itprofi s.r.o

iSYSTEM 1.0

Projektovo zodpovedny programator Martin Ondrejmiska, tel: +421 911 226 228
email : , web

SYSTE

ovladanie modulov ,uzivatel'ska prirucka

Aktualizacia: 13. 4. 2009
Autori: Martin Odrejmiska
Lenka Geletnekyova


http://netster.aspone.cz/
http://netster.aspone.cz/
http://netster.aspone.cz/
mailto:netster.lv@gmail.com

Osnova manualu:
1.Moduly vSeobecne
2.Modul Clanky
3.Modul Ankety
4. Modul Banner
5.Modul Galéria

6.Modul Skupiny



1.Moduly vSeobecne

Kazdy modul je jedineCny svojou funkciou a vzhfadom, preto je nutné, aby boli popisané vSetky
samostatne. VSetky moduly obsahuju jednu spolo¢nu vec a to zoznam poloziek v nich

vytvorenych. V kazdom zozname mate dve tladitka: ,, “a ,Zmazat®”.
47472009 11:41:44 AN Kontaktujte nas - Editovat - Zmazat
A/472009 11:41:26 AWM Nas team - Editovat - Zmazat
4742003 11:41:04 AWM O spelocnosti - Editovat - Zmazat
* Po stlageni tlacidla ,, “mézete upravovat’ vybranu poloZku.

* Po stlageni tlagidla ,Zmazat* odstranite polozku.

Zoznam poloziek je automaticky usporiadany podfa datumu vytvorenia vzostupne (posledny
pridany je na vrchu). Zoradenie mozete zmenit klikanim na hlavi¢ku stlpca, podfa ktorého sa maju
zoradit. Opakovanym klikanim na tu istu hlavicku stlpca menite medzi vzostupnym a zostupnym

poradim.



2.Modul Clanky

Modul ¢lanky umoziiuje vytvaranie Stylovanych €lankov priamo v prehliadaci. MéZete menit
farbu,velkost pisma, vkladat rézne objekty, tabulky... Postupov pre pracu s textom je nespocetné
mnozstvo, preto popiSem iba funkcie tlacidiel a postupy na vkladanie objektov.

Editor ¢élankov:

Mazoy Elanku; [L_Jh;.f] [Zrué / Nmrj.fl
B ZIUS Tgdy =E=== i=i=&i=
“ x ¥ LaBgm ve DWUSEF Q3 ™ @

Celect Font | = Size |- Header | =

Uplne navrchu mate text poli¢ko pre nazov &lanku a tlagidla ,Uloz*, ,Zru$ / Novy*.
* Najskér napiste nazov ¢lanku, ten sa Vam bude zobrazovat v hornom zozname.
* Po stlageni tlagidla ,Uloz* sa Va$ €lanok ulozi a okamzite ho mézZete vidiet v zozname.
* Po stlageni tlagidla ,Zrus / Novy“ prejdete na vytvorenie nového ¢&lanku.

Funkcie tlac€idiel (nastrojov):
B - Tucné pismo.
I - Sikmé pismo.
U - Podciarknuté pismo.
4 - Preskrtnuté pismo.
T - Farba vyplne pisma.

& - Farba pozadia pisma.



- Zarovna text na celu Sirku stranky.

- Zarovna text na lavu stranu.

- Zarovna text na stred.

- Zarovna text na pravu stranu.

- Zapne odrazkovanie.

- Zapne ocislovanie.

- ZmenSi odsadenie.

iE - Zvadcsi odsadenie.

%, - Dolny index.

x* - Horny index.

% - Vystrihnat.

Z3 - Kopirovat.

[, - Prilepit.

@y - Prilepit formatovany text.
#) - Krok spat.

fu - Krok dopredu.

] - Vlozit tabulku. Po kliknuti sa Vam zobrazi nasledovny formular:

Viasnosti tabulky:

Riacky: 2 Sirka: 100 % |
Stipu:e: 2 Mazmerovanie: fiadne e
Padding: 2 Farba pozadia; =l
Yelkost ramu: ] Farba ramu; none
Syl rému: none w Stiahnuit ram: F

[ odostat | | zrusit |

.Riadky“ - poCet riadkov v tabulke.

,Stipce” - poget stipcov v tabulke.

.Padding“ - vyplA tabulky.

»velkost ramu” - hrubka oramovania tabulky udavana v pixeloch.
,Styl ramu” - $tyle oramovania.

,Sirka“ - &irka tabulky, moznost zadat' v % alebo v pixeloch.
,Nasmerovanie“ - Zarovna tabulku na vybrany smer.

.Farba pozadia“ - Kliknite na ,Vyber® a v novom okne kliknite na farbu.
.Farba ramu“ - Kliknite na ,Vyber* a v novom okne kliknite na farbu.
»otiahnut ram“ - Stiahne oramovanie.

Pre vlozenie tabulky stlacte ,Odoslat* alebo stlacte ,Zrusit“ a okno sa zavrie.



ol - Viozit obrazok. Vlozi obrazok podla url obrézka. Po kliknuti sa Vam zobrazi:
Viozit' obrazok:

URL obrazka:

Afternativrey tendt:
Vzhlad:
Sirkar Mazmerovanie: Fiadne v
WyEka; Hotizortalny priestar:
Ram: n werikalny priestor:

| odostat || zrusit |

Aby sa obrazok vlozil staci vyplnit URL obrazka. Ostatné moznosti nie su povinné.
,URL obrazka“ - Vlozte adresu obrazka (napr:,Http://vasastranka.sk/img/obrazok.jpg").
JAlternativny text® - Text, ktory sa zobrazi namiesto obrazku, ak nebude dostupny.
,Sirka“ - Sirka obrazka v pixeloch.

,VySka“ - Vyska obrazka v pixeloch.

,Ram* - Sirka ramu v pixeloch.

,Nasmerovanie“ - Zarovna obrazok na vybrany smer.

»Horizontalny priestor” - Horizontalny priestor vyhradeny pre obrazok.

.Vertikalny priestor” - Vertikalny priestor vyhradeny pre obrazok.

2466 2066

Obrazok vlozite kliknutim na ,Odoslat” alebo zrusite kliknutim na ,Zrusit"”.

Velkost obrazka mozete zmenit aj po viozeni kliknutim nan a tahanim za okraje:

| il

Kliknutim pravym tladidlom na obrazok a vybranim moznosti: ,Upravit’ vlastnosti
obrazka“ ho mézete upravovat.

Obrazok odstranite pravym kliknutim a vybranim: ,,Odstranit®.

_F - VloZenie obrazka z Files Managera. Kliknutim sa Vam zobrazi podobny formular:

Hazov Velkost' Typ Ditum vytvorenia
@ ~spit
[£] Mowy obrazok TA4KE jog 1.4 2009160316
%] Macka 151 39 KB png 3. 4. 2009120143

Vlozit' obrizok:

Mazov obrazka: Klikni na sibor
Aternate Text:

Vzhlad:
Sirka Masmerovanie: Mot Set v |
ke Horizortélny priestar: ..
Riém: 0 “ertikélny priestar:


http://mojastranka.sk/obrazok.jpg

Postup a atributy su skoro rovnaké ako pri predchadzajucom vkladani obrazku, ale tu
nezadavate URL obrazka. Zvolte obrazok kliknutim na jeho nazov v okne
Files Managera. Mézete vyplnit aj ostatné atributy, ale nie su povinné.

&L - Vlozit HyperLink (Odkaz na url). VlozZi HyperLink s odkazovanim na URL adresu. Napiste
slovo ktoré bude sluZit ako klikacie tlacidlo, oznacte ho a stlacte tlacidlo pre vloZenie
HyperLinku. Zobrazi sa Vam nasledovny formular:

Viozit' Hyperlink:
LURL: http:sf
Karm: no target W
Shyle:

Clazs: heno:

| odostat || zrusit |

Aby sa HyperLink vlozil, staci vyplnit URL, ostatné atributy nie su povinné.
»,URL" - Url adresa na ktoru budete odkazovat.
.Kam"“ - Miesto kde sa zobrazi stranka po kliknuti.M&zete napisat nazov okna, alebo
vybrat z moznosti v zozname. Dva najpouzivanejsSie:
,no target” - Otvori sa v aktualnom okne.
»_blank® - Otvori sa v novom okne.
~Style“ - Sem mézete napisat CSS Styl.
,Class® - Ak mate prednastaveny Styl v CSS mdzete napisat’ jeho nazov.
,Meno® - Meno HyperLinku.
HyperLink potvrdite tlacidlom ,Odoslat* alebo zrusite kliknutim na ,Zrusit*.
Kazdy vlozeny HyperLink mdzete upravit alebo zmazat. Staci kliknut pravym tlacidlom

]

na HyperLinky a vybrat ,Vytvorit alebo upravit’ link...“ alebo ,,Odstranit®.
%F - Vlozit HyperLink na subor z Files Managera(Odkaz na subor). Atribaty a postup pri vkladani
HyperLinku na subor je podobny ako pri HyperLinku na URL adresu. V tomto pripade
v8ak namiesto napisania URL vyberieme v okne Files Managera subor na ktory chcete
odkazovat kliknutim na jeho nazov.
4 - Nahlad ¢lanku.
4 - Vytlacdit' ¢lanok.
wL - Prepne zobrazenie na html kéd. V tomto zobrazeni su zablokované nastroje.
w1 - Prepne zobrazenie na text.
@) - Zobrazi rychlu napoved.
Salect Fart |« | - TYp pl'sma.
size | = |- Velkost pisma.
Header | = | - Typ textovej hlavicky <h1>,<h2>,<h3> ...
POZOR: Pri vytvarani ¢lankov, davajte pozor na Sirku vkladanych objektov, aby
neprekroCili Sirku miesta pre ¢lanok. Priklad: Ak vioZite do ¢lanku obrazok so Sirkou

1200px a miesto pre ¢lanok ma Sirku 750px, tak sa stranka roztiahne. To isté plati aj pre
vytvaranie ¢lankov pre bloky. Zakladna Sirka bloku je cca 170 px.



3.Modul Ankety

Pomocou tohto modulu mézete jednoducho vytvorit vlastné ankety. Najprv vyplrite formular:

Otazka:
Altivne:
“rhlad RedStle |+

|Ulaz | | Zrus / Nowy |

* Vyplnte otazku ankety. Maximalny pocet znakov je 70.
* Pri zaskrtnutej moznosti: ,Aktivne“ sa anketa zobrazuje.
* Mbzete vybrat vzhlad vasej ankety v zozname: ,Vzhlad®.

Anketu ulozite kliknutim na tlacidlo ,UloZz* alebo zruSite a zaroven prejdete na vytvorenie novej
ankety kliknutim na ,Zrus / Novy*“. Ked uz mate anketu ulozend, tak jej musite pridat moznosti
odpovede. V zozname sa Vam pridala a zobrazila uloZena anketa. Kliknite pri nej na tladidlo

" “a zobrazi sa Vam dal$i formular na vkladanie odpovedi.

Anketa necbsahuje Ziadne odpovede
Odpoved:
Faradie:

|Uloz | | 2rus / Nowy |

*  Vyplhte policko pre ,Odpoved®. Maximalny po&et znakov je 50.
* Zadaijte Cislo pre poradie odpovede. Podla poradia su usporiadané odpovede v ankete.

Odpoved ulozite kliknutim na tlacidlo ,Uloz* alebo zruSite a zarover prejdete na vytvorenie novej
odpovede kliknutim na ,Zru8 / Novy“. Poget odpovedi je neobmedzeny. Hlasovat v ankete je
mozné raz za 24 hodin. Anketu pouzivajte na informacéné ucely, ako sutazna anketa sa
neodporuca,pretoze kvoli optimalizovanej rychlosti pouziva subory cookie, a da sa zmanipulovat.
Ak potrebujete sutaznu anketu poZiadajte nas o vytvorenie nového modulu sutaznej ankety.

Ukézka hotovej ankety s tromi mozZnostami odpovede:

Mysilite si, ze hospodarska
kriza potlaéi ceny realit
nadol?

Mewiem (1)
m

Fodet hlazovani: G



4. Modul Banner

Pomocou modulu Banner mézete jednoducho vytvorit klikacie reklamy pre bloky stranky. Banerovy
modul podporuje typ suborov: jpg, gif, png a swf. Vstupte do editoru Bannerov a zobrazi sa Vam
formular:

Mazow

Sirka: px

Wéka: i

Web link: http: £

Alctivre:

[Uioz | [ Zrus / Nowy |

* Vyplnte ,Nazov* ,je to nazov, podla ktorého budete vediet, o ktory banner ide, nezobrazuje
sa nikde na stranke.

* Zadaijte Sirku bannera v px. Nezabudnite Ze maximalna Sirka bannera by nemala
presahovat $irku bloku. Sirka bloku je v zakladnej podobe priblizne 170 px. Ak $irka
bannera bude presahovat Sirku bloku, tak sa blok roztiahne.

* Vyplite vySku banneru.

* Zadajte adresu ,Web link®, na ktord bude banner odkazovat. Napriklad: www.stranka.sk.
Pri banneroch vo formate swf (flash banner) musi byt odkaz nastaveny priamo v swf
subore.

* Kliknite na ,Prehladavat
ma nahrat’ na stranku.

* Pri zaSkrtnutej moznosti: ,Aktivne” sa banner zobrazuje.

26

pri moznosti ,Subor” a vyberte banner z Vasho pocita¢a, ktory sa

Banner ulozite kliknutim na tlacidlo ,Uloz" alebo zruSite a zaroven prejdete na vytvorenie nového
banneru kliknutim na ,Zrus / Novy“. Pri editovani banneru mdzete nahradit aktualny subor novym,
tak Ze pri editovani vyberiete novy ,,Subor kliknutim na ,Prehladavat®. A ulozZite zmeny. Ak pri
editovani nevyberiete subor, bude zachovany aktualny.



5.Modul Galéria

S modulom galéria mbzete jednoducho a rychlo vytvorit prehladné galérie. Kazda vlozena fotka do
svojej galérie obsahuje nazov a popis. Fotky sa v zakladnej verzii zobrazuju 4 fotky vedla seba.
Galérie su urené pre hlavny obsah stranky ,nie pre bloky. Vstlpte do editoru galéria a zobrazi sa
Vam formular:

Galéria:
Mazow:

|Uloz | | Zrus / Nowy |

A

* Vyplite nazov galérie a kliknite na tlacidlo ,Uloz.
* Alebo zruste a prejdite na vytvorenie novej kliknutim na ,Zrus / Novy*.

Galéria sa ulozi a mbézete ju okamzite vidiet v zozname galérii. Dalej sa Vam automaticky zobrazi
dalSi formular na pridavanie fotiek do vytvorenej galérie:

Fotka:
Mazoy:

Fopis:

[ Frehladéwal..

| Uloz | | Zrus / Mowy |

* Vyplnhte nazov fotky. Nazov fotky je povinny udaj.

* Vyplnte popis fotky. Popis je nepovinny udaj.

* Kiliknite na tlacidlo ,Prehladavat® a vyberte fotku. Podporované typy su gif, png, jpg, bmp.
* Fotku nahrajte kliknutim na ,UloZ".

* Alebo zruste a prejdite na vytvorenie novej kliknutim na ,Zrus / Novy*.

Kazda pridana fotka sa zobrazuje pod formularom. Kazdu fotku alebo galériu mézete zmazat

kliknutim na ,,Zmazat®. Kliknutim na ,, “ vstupite do galérii. M&Zete ju upravovat alebo do
nej pridavat’ dalSie fotky.

Poznamka:
Fotky, ktorych horizontalny alebo vertikalny rozmer presahuje 800px, bude automaticky zmenseny.



6.Modul Skupina

V tomto module si mdzete vytvorit skupinu stranok. Do kazdej skupiny stranok mézete pridat
jednotlivé pod stranky. Skupina sa uzivatelovi zobrazi ako zoznam. A po kliknuti na danu stranku

sa mu zobrazi.

Vstlupte do modulu skupiny a zobrazi sa Vam formular:
Skupina:
Mazov:

|Uioz | | Zrus / Nowy |

* Vyplite nazov skupiny a kliknite na tla€idlo ,Uloz®.
* Alebo zruste a prejdite na vytvorenie novej kliknutim na ,Zrus / Novy*.

Po uloZeni sa skupina okamzite zobrazi v zozname. Nasledovne méZete pridavat polozky do
skupiny vo formulari:

Skupina:
Mazow: kdoja skupina

|Uloz | [Zrus / Nowy |

Stranky v skupine:
Dhrézky - Zmazat

Pridat’ stranku do skupin:

Typ stranky: | Galéria)+
9.4, 2009 10:35:02 Obrazky

* Vyberte typ stranky ktoru chcete vlozit do skupiny a kliknite na ,Vybrat
* Zobrazi sa Vam obsah vybraného typu stranky.
e Stranku do skupiny pridate kliknutim na: ,,

PolozZky v skupine mdzete zmazat' zo skupiny kliknutim na ,Zmazat*. Do skupiny nie je povolené
pridavat’ stranky typu ,Skupina“.



V pripade nejasnosti alebo otazok, nas kontaktujte na Email: martin.ondrejmiska@itprofi.sk .
A podla moznosti v ¢o najblizSom ¢ase manual aktualizujeme a poSleme Vam ho spat.
Pripadne si budete méct aktualny manual stiahnut na webe Vasho predajcu.
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